MANUAL DE ACTIVIDADES LuDIGAS



Este manual bestina-se a ajubar os Franquiabos na imPortante
tarefa be bivertir as Criangas, exPloranbo e besenvolvenbo
oltras competéncias Para além bo treino be futeBol.

Este manual serve tamBém be ferramenta Para momentos em
que Por limitagoes Climaticas ndo seja Possivel a Pratica be
futeBol e como suPorte be activibabes Para CampPos be férias
e festas be aniversario.

Basta esColher, imPrimir € DistriBuir...



APenas Um bestes Baloes tem
as letras bo meu nome.

Pinta—o a vermelho e esCreve
O meu nome no tracejabo!




Quantas Rebdonbinhas consegues contar?

Faz grupos be 4. Quantos Cconseguliste fazer?




Quantos amigos tem o Figuito?
Pinta 2 T-Shirt Com o nimero Correto.
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Po Figuito
e Pos seus

amigos na
grelha be letras.

Boa Sorte!
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O Figuito n3o consegue Chegar
até a Rebonbinha. Ajuba—o
Q encontrar o Caminho.
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REPONPINHA



Para o Figlito fazer este PontaPé be BiCiCletq,
onbe é que beve estar a reponbinha?
pesenha—a no sitio cCorreto.




uma bestas imagens € biferente bas outras.
Assinala—a com Um X.
Pinta as que forem iguais.




Pinta estas Camisolas
com quatro cores biferentes.
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O Figuito tem treino as 3H. Pobes ajuba-lo a escolher
o relogio Com a hora Certa? Assinala a resPosta certa
com Um Circulo verbe.




